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Uriiniin kurulum ve kullanimindan énce
tiim kullanim kilavuzunu dikkatle okuyunuz.

ileride referans olmasi igin kullamim kilavuzunu saklayiniz.

*Uriiniin renk, desen, aksesuarlari bu resme gére farklilik gésterebilir.



KURULUM:

OYUN PARKINI ACMA:
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1. Fermuann apip parki tasima gantasindan gikartimiz Sekil 1.

2. Katlanmig parkin etrafina sanlmig olan park siltesinin cirt bantlan agimz ve park) gilte
igerisinden gikartimiz Sekil 2. Kath parkin igensinde paketlenmis parkin diger
pargalanni gikarip bir tarafa ayinniz,

3. Parkin gobedi yerden 50cm yukarn pozisyonda iken kisa kenarlarin ortasindan
tutunuz ve kenarlar iki yana dodru ayinmz Sekil 3.

4. Yanlara dogru ayirdiginiz kisa kenarlar ortalanndan tutup yukarnya dogru kaldinp yere
paralel konuma getiriniz Sekil 4. Bu islemi yaptiimzda kenarlarin ortasinda bulunan
kilit mekanizmalan “klik” sesi gikartarak yerlerine kilittenecektir, Kisa kenarfann dogru
olarak kilitendiginden emin olduktan sonra bu defa uzun kenarlann ortasindan wilunuz
ve kenarlan yukariya dofru kaldrarak yere paralel konuma getiriniz. Bu iglemi
vaptidimizda kenarlann ortasinda bulunan kilit mekanizmalan “klik" sesi cikartarak.
yerlerine kilitlenacektir.

UYARI! Yukanda agikl, iglemleri yaparken parkin gébedi mutlaka yerden 50cm
yukanda pozisyonlanmis olmaldir.

5. Parkin 4 kenarini agtiktan sonra tabamin ortasinda bulunan park gébegini elinizie
agagiya dogru iterek yerine oturtunuz Sekil 5.
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7. Siltenin yumusgak ylzeyi yukar bakacak sekilde parkin tabanina yerestiriniz Sekil 7.
8, Siltenin alt ylzeyi kenarlanindakl cirt cirt sabitlerme bantlann) tabandaki egleri ile
birlegtirerek silteyi tabana sabitleyiniz. Sekil 8.
UYARI! Silteyi park tabanina yerlestirmeden énce uzun ve kisa kenarlarin ortasinda,
kumas altinda bulunan kilit mekanizmalaninin degru olarak kilitlendiginden emin olunuz.




FREN SISTEMI:

Gocudunuzu oyun parkinin igine yerlestirmeden &nce tekerleklerin uygun olarak
kilitlendiginden emin olunuz.

ALT DEGISTIRME UNITESININ KURULUMU:
Asagida gorilen parcalar birlestirilerek alt degistirme Unitesi olusturulur, Bu Gnite parkin sag
veya sol kisa kenanna monte edilerek kullanlabilir. Metal borulan Gnitenin yan kisimlanndaki
kumag oluklardan gegirin.

Plastik Kenarlar

Curt-Cart Cure-Cart
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Borularin kumag disinda kalan uglarinda asafidaki resimde 2 numara lle isaretli birer adet
yayl pim bulunur, Metal borunun ucunu kenar plastikleri Gzerindeki plastik yuvaya hizalayiniz.
Yayh digmeyi igeri itiniz ve yayh vida 1 numara ile gosterilen delikten gikana kadar boruyu
terek plastik yuvanin igine gegiriniz. Bu islemi diger 3 boru ucu igin de tekrarayiniz. Unitenin
kisa kenarlan (zerindeki cirt-cirtfar plastik kenarlar lizerindeki esleri ile birlestirerek Gniteyi
plastik kenarlar tizerine sabitleyiniz. Plastik kenarlan agagida sagdaki resimde gérlldigi gibi
parkin kenarlarina oturtarak sabitleyiniz.

UYARILAR!
+  Alt degistirme Gnitesi plastik kenarlarinin ve tiim baglantilanin parka sikica monte edildigini
kontrol etmeden bebedinizi Gnitenin Gzerine koymayiniz.

+  Alt degistirme Unitesini sadece oyun parkina kuruluyken kullanimiz. Higbir zaman baska
bir oyun parkinda, veya yerde kullanmayiniz. Cocudunuz zarar gérebilir.

Bu dniteyi highir zaman tam kurutmadan kullanmayimiz.

+  Cocugunuzu alt dedistirme tablasinda asla yalniz birakmayiniz.

+  Kullanmadan dnce tim pargalarin hasarsiz ve kullanilabilir oimasina dikkat ediniz.
Hasar pargas: varsa kesinlikle kulanmayiniz.

+  Alt degistirme Gnitesinin tagima kapasitesi en fazla 11 kg'dir,



DIKKAT: Ara kati resim ve talimatiara gére yerlastiriniz. Oyun parkini sadece Grin igerigindeki
orifinal ara kat lla kullaninez.

SALLAMA AYAKLARLARININ KULLANIMI:

resim.al

UYARI! Sallama sallama inin bi inil Aksi taktirde ayaklarin uzun
siire agik kalmasi il Il ir ve atma

Ara kal kurmak icin nce silteyi parkln lr;lndsn gikartiniz (Sekil 16-1). Ara kat bagjlant
kancalanimi park kenarlarina geciriniz, Urlin iceriginde ara kati germe islemi igim
kullanacaginiz 4 adet metal boru bulunur. Bin erkek digeri disi olan iki borunun diz uglarin alt
kat zemininde bulunan kumas oluklara sckunuz (Sekil17). Metal borunun vcunu dijer boruya
hizatayiniz (3ekil 18). Borulann uglann birbirinin icine geciriniz (Sekil 19). Bu Islemi dijer
taraf igin de tekrarlayimz.

Borulan yerlering taktiktan sonra silteyi ara katin igine yerlestiriniz.

Parki kaldirarak kisa kenararindan birinin lizerine yatirniz. Resim 1a'da girilen sallama
ayaginin ug kisimlanndaki plastik baglant aparatlanni $ekil 1.3'de gorilen borulara resim

1.1 ve 1.2'de gosterildigi gibi takiniz. Bu iskemi diger taraf iginde tekrarlayiniz.
Her iki sallama ayadin da taktiktan sonra park) kaldirarak tekrar zemine oturtunuz,

Parki sallamak istedifinizde, her iki sallama ayagini iterek diga dodru aginiz ( Resim 2.1).
Park saliama ayaklanmn (izerinde duracak ve sallama fonksiyonu akiif hale gelecektir (Resim
2.2). Ballama fonksiyonu kullamimadig) zaman bu ayaklar mutiaka ice dodru katlanmig kapal
konumda tutulmalidir {Sekil3).



UYARILAR!
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PARKI SALLAMA AYAKLARI ACIK DEGIL IKEN ASLA SALLAMAYINIZ.
PARKI HIGBIR ZAMAN KOSE PLASTIKLERINDEN TUTARAK SALLAMAYINIZ!

1a ay 1ag veya kiselerinden tutularak sallandiginda
zamania parkin kdse plastiklerini tutan perginlerin yuvalan deforme olur,
k&gelerden gicirt sesleri gelmeye baglar ve hatta k&se plastikleri kirlabilir.
Bu tip YANLI$ KULLANIM sonucu olusabilecek anzalar KESINLIKLE

GARANT| KAPSAMINA GIRMEZ.
Parki sallama ayaklan agik iken gekerek bir yerden diger bir yere gdtiirmeye galigmayiniz.
Alt degistirme ve sallamayi ASLA ayri anda kulianmayiniz,
Gocugunuzu oyun parkinda ASLA yalniz birakmayimz

Kullanmadan dnee bitlin pargalann uygun monte edilmis ve hasarsiz oimasina dikkat
ediniz. Hasarl ve eksik pargali Grinleri kullanmayiniz.

DONENCE:
Uriin igerigindeki miizik, ik, ve vibrasyon dzellikleri olan dénenceyi parkin kisa
kenarlanndan birine gegirerek takimz,

PLASTIK FILELI CEPLER:

Plastik fileli cepler plastik kancalarim parkin alt degistirme Unitesini taktdginiz kisa
kenarin kargisindaki kenara gecirilerek yering monte edilir.

OYUN PARKINI KATLAMA:
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Pork fakears

Silteyi ve ara kat| gikanimiz (Sekil 9).
Parkin alt tabamnin ortasindaki gdbedgin Gzerindeki beyaz kayigi gbbedi yaklagik 30 cm
kadar yukariya kaldinmz (Sekil 10).
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Parkin kisa ve uzun kenarlanmin ortasinda (kumasin altinda) kilit mandallan ve bu
mandallanin Gzerinde dagmeler bulunur (Sekil 11 soldaki resim) . Parki katlayip kapatmak
igin Gnee uzun kenarlardan baglayarak, tek tek bu diigmelere basip kenan asad: dogru
itiniz. T kenarlarin "' harfi geklinde katlanmig olmas: gerekir.

UYARI! Kenarlan katlarken kilitlerin acildifindan ve kenarlann simetrik katiandi§indan emin
olunuz. Asadida, saddaki sekilde gdrild0dd gibi kenann bir taraf kilitten kurtulurken dider
tarafl Kilifli kalmis ise kenarlar dogru katlanmamis Katlama islemini YANLIS yapiyorsunuz
demektir. Bu durumda parki katlamak icin kuvvet sarf ederseniz kenarian kirabilir ve kilit
arasina sikisan kumasi yirtabilirsiniz.

YANLIS YAPILAN BU ISLEM ve ZORLAMA NETICESINDE OLUSABILECEK ARIZALAR
GARANTI KAPSAMINA GIRMEZ.
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4. Parkin tabanindaki adbedi tutarak bu defa tam olarak yukarn kaldinniz ve 4 kigesi de bir
araya gelecek sekilde park toplayiniz (Sekil 12).
5. Sitteyi parkm etrafina sararak cirt citlarini baglayiniz (Sekil 13).

NOT: Yukaridaki adimlar dizaiin bir bigimde uygulanmazsa oyun parks silte ile sarihp
baglanamaz.

DIKKAT!

OYUN PARKIN| VE YATAGI KURMADAN ONCE TALIMATLARI DIKKATLICE
OKUYUNUZ VE UYGULAYINIZ. UYGUN OLMAYAN KURULUMLAR OYUN PARKINI
GUVENSIZ HALE GETIREBILIR.

QYUN PARKINDA HASARLI VE EKSIK PARCA VARSA KESINLIKLE
KULLANMAYINIZ. KULLANIM KILAYUZUNU ILERIDE REFERANS OLMASI ICIN
MUTLAKA SAKLAYINIZ.



TEMIZLIK ve BAKIM

Parkin kumasg kisimlan kimyasal igerikli olmayan bir sabun ve ilik su ile nemlendirilmig bir
bez ile bastirmadan silinmeli ve sag kurutma makinesi gibi hava Ufieyen bir kurutucu ile
kurutulmalidie. Kumas kisimlar gamasir makinesinde yikanmaz, kurutma makinesinde

kurutulmaz. Gamasgir suyu temizieme gayesiyle asla kullanimamalidir. Nemli veya islak iken
katlanip kapatildid) takdirde kumas kisimlarda kiflenme ve metal k:smlarda ise paslanma
olugabileceginden, park asla tamamen k Imadan

UYARILAR

Oyun parkinda gocugunuzu ASLA yalmiz birakmayiniz.

Oyun parkinin igine ASLA cocugunuzun lzerine basip rmanabileceqi biyliklikte
bir oyuncak ya da cisim koymayiniz.

Oyun parkini ASLA atese, 1siticilara ve tehlikeli maddelere yakin yerlerde
kullanmayiniz.

Oyun parkini elektrik priz, diigme ve kablolarindan uzakta tutunuz.

llag ve benzeri yutulabilecek kiigiik cisimleri oyun parkindan uzak tutunuz ve igine
koymayiniz,

Oyun parkina yatak ilave ederseniz. Ust borulardan mesafesinin 50 cm'nin altina
diigmemesine dikkat ediniz. Aksi halde gocugunuz parktan sarkip dilserek
yaralanabilir.

Ara kat dzerinde gocugunuzun ayaga kalkmasina kesinlikle izin vermeyiniz.

Oyun parkim kullanmadan dnce tiim kilit sisteminin kilitli ve giivende oldugundan
emin olunuz.

Bu oyun parki 14 kg ve 86 cm'den kiigik cocuklanin kullanmas igin tasarlanmistir.
Ara kat en fazla 9 kg olan ve oturmaya baglamamig bebekler igindir.

Alt dedistirme tablas: 11 kg'dan adir bebekler igin uygun dedildir,

Oyun parkina ve besige ayni anda bir cocuktan fazlasin yerestirmeyiniz,

Oyun parkini gocudunuz igindeyken kaldirmayiniz veya tagimayiniz.

Oyun parkimi direk giines 1§ indan koruyunuz,

Oyun parkini agip kaparken gocugunuzu uzak tutunuz ve parmaklanmizi kogeler ve
hareketii pargalara gok yaklagtirmayiniz.

UYARI! Oyun parkini asla plastik késelerinden tutarak sallamayiniz.

UYARI! sall yaklan acik haldeyken alt degistirme linitesini ASLA kull

UYARI! Oyun parkini sall klar takili iken katl; ya call . Katl d
once mutlaka sallama ayaklarini gikariniz.

. Sallama ayaklari takiliyken iiriin kapanmaz.

UYARI! Park yatagin tasima kapasitesi maksi 15 kg’dir.

*11kg ta§|ma kapasiteli alt degl;tlrme unitesi

* Ara kat takili iken ana iini ksi tasima kapasitesi 9 kg’dir.

UYARI! Bebeginizi besigin icinden alirken park yatagin koruma kollarina agirhgimizi
vermeyiniz, koruma kollarina bebeginizi oturtmayiniz. ( Park yatagin kisa veya uzun
kollari tek basina bebegin agirhigini ya da viicut agirhginizi tagiyamaz).




ONEMLI:Kraft Tamir Bakim Servisi harici bir yerde yapilan bakim / onarim, iiriiniin
garanti kapsamindan ¢ikmasina neden olur.

Kullanma kilavuzunda belirtilen maddelere uyulmamasi halinde olusabilecek sorunlar garanti
kapsami digindadir.
Kullanim émrii 5 yildir.

Ithalatg Firma: Yetkili Servis:

Atak Dis Ticaret A.S. Atak Dis Ticaret A.S. .
Aytag Mahallesi Dereboyu Caddesi No:44/1 Halkali / ISTANBUL
Tel: 0212 696 25 35 Fax: 0212 698 64 65

www.kraftbaby.com



